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iCON Site kasutusjuhend 

Kui seade sisse 

lülitada, läheb iCON 

(intelligent CONstruc- 

tion) programm auto- 

maatselt tööle. Ilmu- 

vad ikoonid, mis ongi 

iCON peamenüü. 

 

 

 

Enne mõõtmist/märkimist tuleb väliarvuti ühendada seadmega, teha vajalik 

seadistus ja kontrollida üldised seaded. 

1. Seaded 

1.1. Seadmed 

Seadmed ikoonile vajutades, saate teha uue profiili uue seadmega 

ühendamiseks (vt. peatükk ’Kontroller CC80 seadistused iCON 

gps60’le’). 

 

1.2. Süsteem 

Süsteemi ikooni all on tarkvara  

 Info, kus on näha, mis versioon on installitud. Hetkel on viimane 

saadaolev versioon numbriga 3.7.0, mille järgi on kasutusjuhend 

koostatud. Enne tarkvara uuendamist on vaja teada Hoolduse lõpp 

(Maintenance) kuupäeva. 3.7.0 versiooni puhul peab hoolduse kuupäev 

olema alates 01.04.2017. Kui kuupäev ei sobi tuleb esmalt tellida 

Maintenance ja siis saab uue versiooni peale installida. Hoolduse lõpp 

kuupäeva näeb, kui vajutate Aktiivsed litsentsid. Soovituslik on uuendada 
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nii väliarvuti CC80, kui ka ICON gps60 korraga uuemale versioonile, et 

vältida uue ja vana versiooni ära tundmist. 

 Aktiivsed litsentsid real on ära toodud aktiivse litsentsi number ja mida 

see litsents sisaldab. Antud näite puhul on olemas ka Leica Telemaatika                          

litsents. Akent alla kerides on näha ka Telemaatika litsentsi numbrit ja 

Hooldusaja lõpp kuupäeva. 

 

 

 Puuteekraanirežiimi reale vajutades on näha mis režiim hetkel aktiivne 

on. Ekraani varianti saab ümber vahetada „Keeramis“ nupuga, mis asub 

puldi üleval servas. Peale muudatuste tegemist vajutage  
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 Heli reale vajutades on võimalik heli sisse/välja lülitada ja kohandada 

endale meelepärased helid Salvestamisel, TPS prisma kadumisel ja GPS 

asukoha kadumisel. Peale muudatuste tegemist vajutage  

 

 Ekraan reale vajutades saab kohandada ekraanil nähtavaid andmeid. 

Näiteks kuidas on kuvatud Aeg, Hetke aeg, Kuupäev, Hetke kuupäev, 

Koordinaatide järjestus, Moodus ( näitab kohti peale koma ), Info 

Välgatus ( ekraani üleval servas näeb vilkamisi infot ). Peale muudatuste 

tegemist vajutage  
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 Kasutaja õigused real vajutades on näha  litsentsiga kaasas olevaid lisasid, 

kus neid on võimalik sisse/välja lülitada – sisse lülitades ilmub ikoon 

ekraanil nähtavale ja välja lülitades kaob ekraanilt. 3.7.0 versiooni puhul 

võib see teenus tehase poolt parooliga kaitstud olla. Parooliks on sellisel 

juhul: superagent. Võimalusel saab paroolikaitse ka SISSE/VÄLJA lülitada. 

Peale muudatuste tegemist kinnitada vajutage  

 

 Keel real vajutades on võimalik valida erinevate keelte vahel, millega iCON 

programmis töötada. Peale muudatuste tegemist vajutage  
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 Lisa litsentse real vajutades on võimalik sisestada uus litsents. Peale 

litsentsi lisamist vajutage  

 

 

1.3. Ühikud 

Ühikud ikooni all saab valida erinevaid parameetreid, näiteks: 

 Pikkus real vajutades on võimalik vahetada Pikkus, Ala, Maht, 

Piketaaž, Skaala faktori ühikuid. 
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 Nurk real vajutades on võimalik vahetada Nurk, Vertikaalne nurk, Kalde 

ekraan ühikuid. Peale muudatuste tegemist vajutage 

 

 Kõrvalekalded real on võimalik valida täpsusklassid mõõtmiseks/ 

märkimiseks nii Tahhümeetri, kui ka GPS korral. Täpsus parameetrid saab 

ka ise teha, valides „Kasutaja määratud“. Peale muudatuste tegemist 

vajutage 
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 Atmosfäär real vajutades on võimalik määrata Temperatuuri ja Rõhu 

ühikuid. Peale muudatuste tegemist vajutage  

 

 

1.4. Leica Telemaatika 

Leica Telemaatika jaoks on vaja eraldi litsentsi. Litsentsi olemasolu 

korral on võimalik kaug-haldusega üle interneti teie seadmesse ligi 

pääseda ja seadistusi üle vaadata. 
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2. Andmed 

2.1. Projektid 

Uue projekti tegemiseks vajuta Projektid ikoonil. Edasi vajuta 

rohelist risti. 

 

 

Anna projektile meelepärane nimi ja edasi liikumiseks vajuta sinist ringi. 

 

Impordi andmed aknas saab uude projekti importida erinevaid andmeid. 
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Kui andmeid imporditakse väliselt 

mälupulgalt, peab mälupulgal olema 

esmalt Data nimeline kaust. Sinna kausta 

alla salvestada vajaliku projekti nimega 

kaust, kuhu alla lisad kasutatavad failid. 

 Referents andmed – mudelid, jooned, punktid (.trm, .dxf, .geo, .txt, .csv, 

.gsi, .xml, .kof, .ifc laiendiga failid) 

 Tee andmed – jooned ( .lin, .l3d, .lmd, .xml laiendiga failid ) 

 Juhtimine – kindelpunktid ( .csv, .geo, .txt, .gsi, .xml laiendiga failid ) 

 Koordinaatsüsteem – koordinaatsüsteemi määramiseks (.lok laiendiga 

fail) 

 Taustapilt – abistav pilt taustaks, mida ei saa märkida ( .dxf, .jpg failid ) 

 Koodi nimekiri – mõõtmisel kasutatavad koodid ( .xml, .cod ) 

 

Referents andmed real vajutades avaneb aken, kus esmalt tuleb valida 

Allikas, Kustkohast andmeid imporditakse. Vajuta Kustkohast real ja vali 

väline mälupulk. Asukoht real vajutades näeb Data kausta sisu – sealt vali  

õige projekt. Vasakule alla ilmuvad failid, mis on valitud kaustas. 
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Vali vajalikud failid, mida soovid importida ja kinnita vajutades  

 

Tee andmete ja taustapiltide importimiseks toimi samuti nagu 

referentsandmete importimisel. Kindelpunktide importimisel tuleb jälgida, 

et .TXT, .CSV failis oleks andmete järjekord õige (punkti nr, x koordinaat, y 

koordinaat, kõrgus, punkti kood). Vajutades imporditava faili noolekest 

paremal, ilmuvad selle faili andmed. 
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Koordinaatsüsteemi puhul vali Kustkohast – Sisene mälu, sest 

koorinaatsüsteemi failid on salvestatud eelnevalt väliarvuti kõvakettale 

CoordinateSystems kausta. Seoses uue kõrguslikule süsteemile üleminekuga 

on võimalik valida kahe .LOK faili vahel L-EST97.lok on vana ja L-

EST97_geoid2017.lok uue süsteemi fail. Koodi nimekirja puhul vali samuti 

Kustkohast – Sisene mälu, sest koodi nimekirja salvestatakse väliarvuti 

kõvakettale Codes nimelisse kausta. 

Ühe projekti alla on võimalik teha palju uusi tööfaile, eraldamaks näiteks 

materjale, mis on erinevatel päevadel mõõdetud. 

2.2. Tööd 

Uue tööfaili tegemiseks vajuta Tööd ikoonil. Edasi vajuta rohelist pluss 

märki. 
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Järgmises aknas anna tööle Nimi ja liigu edasi vajutades sinist ringi. 

 

Iga uue tööfaili tegemisel tulevad sinna kaasa sellesse projekti juba 

imporditud andmed. Kinnitamiseks vajutage  

2.3. Import & Kustutamine 

Import & Kustutamine ikoonile vajutades on võimalik olemas 

olevasse projekti juurde importida andmeid ja vajalikke faile. 

Vasakul pool tulbas on projekti juba varasemalt imporditud failid. 

Importimisel on põhimõte sama – kõigepealt andmed mälupulgale Data 

kausta → ja salvestada õigesse projekt kausta. Vajutades rohelisele pluss 

märgile saab faile juurde importida, vajutades punasele ristile saab olemas 

olevaid faile kustutada. Vastavad failid tuleb aktiivseks teha ja vajutada  
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2.4. Eksport 

Failide eksportimiseks vajutage peamenüüs Eksport ikoonile.  

 

 

Sisu reale vajutades saate esmalt valida, mida eksportida. Valides andmed 

saab eksportida aktiivse projekti alla mõõdetuid töid. Valige Tööd tulbast 

vajalik töö. Kuhu reale vajutades saate valida kuhu andmed eksporditakse. 

Edasi saate valida mis formaadis te soovite faili eksportida. Dxf, txt ja csv 

formaadis failide ühikuid ja koordinaatide järjestust on võimalik üle vaadata, 

vajutades noolekest paremale. Akent alla poole kerides tekib valikuid juurde. 

Valige sobilik formaat ja kinnitage vajutades  
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Koordinaatsüsteemi valides ekspordite projekti koordinaatsüsteemi. Kui 

projekti on imporditud koodi nimekiri, on seda võimalik ka välja eksportida, 

valides Koodi nimekiri. Raportit saab siis eksportida, kui eelnevalt on raport 

koostatud. Eraldi saab ka mõnda projekti üksikult või kõiki projekte korraga 

eksportida. Vali Sisuks Projektid ja alt projektide tulbast vajalik projekt. Kuhu 

reale valige kuhu 

soovite eksportida, 

COPY rida peab 

olema aktiivne ja 

vajutage  

 

 

 

 

2.5. Raportid 

Mõõdetud andmetest saab koostada raportit, vajutades peamenüüs 

Raportid ikoonil. Töö alt valid, millise töö andmed lähevad raportisse. 

Kui on tavalised mõõdetud punktid, siis valige Andmekogu. 

Paremal pool avanevad valikud, mis andmed raportis kuvatakse. Soovi korral 

saab neid siis SISSE/VÄLJA lülitada. 
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Eraldi saab muuta iga üksikut andme valikud, klikkides selle real. 

 

Järgmiseks valige salvestuse asukoht. Failiformaat on .CSV. 

 

Viimaks andke Raportile nimi ja vajutage  

3. Kõrguse kontroll reeperil 
 
Soovitavalt tuleks enne tööde alustamist käia reeperil absoluutkõrgust 
kontrollimas. Kui kõrgustes on vahe sees, tuleks muuta saua kõrgust 
nii, et absoluutkõrgus reeperi omaga klapiks. Selleks vajutada esmalt 
ülevalt tööriistaribale, kus on Antenni ikoon. Seejärel vajutada 
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Antenni ikoonil ja Antenni kõrguse reale sisestada uus saua kõrgus ja kinnitada 
rohelise linnukesega. Üldjuhul on vaja teha parandusi 2-3 cm ulatuses (nt. saua 
kõrgus muuta 1.97 või 2.03). 

 

4. Rakendused 

4.1. Mõõda ( Measure ) 

Mõõdistuste tegemiseks vajutage Mõõda ikoonil. Üleval vasakpoolsele 

tööriistaribale vajutades näete aktiivse Projekti, tehtud uue töö loomis 

kuupäeva ja koordinaatsüsteemi. 

 

Üleval keskmisel tööriistaribal näete iCON gps60 seadeid. 
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ikooni alt näete hetke positsiooni (X, Y, Z koordinaate), täpsuse 

kvaliteeti ja kaugust baasist. Tagasi mõõda aknasse saate, kui vajutate 

Kaart ikoonil. 

 

Vasakult paremale ikoonide tähendused: fixed, xRTK, 

float, navigated ja no position. Tööd saate teha, kui 

nähtaval on esimene variant fixed, ehk täpsus on saavutatud. 

ikooni alt näete satelliitide andmeid. On näha mitu satelliiti on 

saadaval ja mitu neist on kasutatud. Veel on näha satelliitide 

nähtavuse nurka, xRTK  ja SmartLink valikuid. 
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Satelliidi ikoonil on näha satelliitide arv antud hetkel. 

 

ikooni alt saab muuta saua kõrgust. Vajutada Antenni kõrgus reale ja 

sisestada soovitud kõrgus. On veel näha antenni tüüpi ja mõõtmisviisi. 

 

 

ikooni alt saab valida mõõtmis režiimi. Esimene ikoon (Hetk) mõõdab 

punkti kohe. Teisel režiimil saad määrata keskmise aja, millega 

mõõdetakse punkt. Aja saab määrata esimesel real. Kolmanda ikooni 

valides saad mõõta punkti läbi keskmise mõõtmise, mille saad ise soovi korral 

käsitsi peatada. Neljanda ikooni puhul toimub punkti salvestamine ette 

määratud keskmistest mõõtmistest. Keskmiste mõõtmiste arvu saab määrata 

teisel real. 
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Üleval kolmandal tööriistaribal näete Kontrolleri/Sihtmärk seaded. 

 

ikooni alt saab näha Modemi seadeid, kus on välja toodud Parandi 

olek, Roveri seaded ja Modemi ühendus. Väljumiseks vajutage  

 

Kui modemi ikoonil kaared vilguvad väljapoole, tähendab, et modem 

saadab infot välja, vilgub sissepoole võtab infot vastu. 

Raadio ikoonil on sama info – kui kaared vilguvad väljapoole, 

tähendab, et raadio saadab infot välja, vilgub sissepoole võtab vastu. 
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Selle ikooni alt on näha bluetoothi ühendust. 

Bluetoothi nimeks on iCG60 seeria number, millega 

bluetooth seotud on.  

Selle ikooni alt saab näha Aku ja Mälu andmeid. Vasakpoolses tulbast 

näeb väliarvuti aku taset ja kõvaketta mahtu. Parempoolses tulbas 

näeb gps60’ne aku taset. Tagasi mõõtmisesse saab vajutades Kaart 

ikoonil. 
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Üleval paremal pool kuvatakse 

mõõtmise ajal erinevaid andmeid. 

Andmeid mida näha soovite, saab ise 

muuta vajutades ja hoides selle kasti 

peal paar sekundit. Siin saab erinevatele 

lehekülgedele paigutada andmeid, mida mõõtmise ajal näha soovite. 

Kinnitamiseks vajutage  

 

Mida üksi ikoon tähendab, on ära toodud järgnevas tabelis. TPS only – tähendab 

ainult tahhümeetriga mõõtmisel, GPS only – ainult GPS mõõtmisel. 
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All real vajutades tööriista kasti ikoonile avanevad järgmised võimalused: 
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Automaatne logimine annab võimaluse punkte ette antud 

parameetrite järgi automaatselt salvestada. Esmalt vajuta 

Automaatne logimine sisse ja vali logimisrežiim.  

 

3D kauguse puhul peab sisestama vahemaa (m) ja vajutage  

Nüüd kui mõõtma hakkate, peate vajutama Start nuppu ja ette antud vahemaa 

tagant hakkab rover punkte salvestama. Automaatne salvestamine toimub kõigi 

logimisrežiimi valikute puhul. Kaugus ja/või kõrgus puhul mõõdab ette antud 

kauguse (m) või kõrguse (m) täitumisel. Aeg puhul mõõdab ette antud aja (sek) 

möödumisel. Aeg üle punkti mõõdab siis, kui sau on ette antud aja (sek) paigal 

püsinud. 

Kontrollpunkti valides, salvestuvad mõõdetud punktid selle ikooniga 

ja te saate neid teistest punktides eristada. Sedasi võib näiteks mõõta 

objektile rajatavaid kindelpunkte. 

Sulge joon valikut saab kasutada näiteks kinnise polügooni 

mõõtmisel, kus algus punkti ja viimasena mõõdetud punkti saate 

sulge joon käsklusega ühendada. 

Mõõda kaar funktsioon annab võimaluse kolme punkti järgi 

moodustada kaar. Esmalt vali mõõda kaar, seejärel tuleb mõõta kolm 

punkti, millest moodustub kaar. Käsklus lõpeb automaatselt. 
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Kui teil läks mingi mõõtmine valesti ja tahate seda tagasi võtta, 

vajutage võta tagasi ikoonil.  

 

Kui teil on vaja mittevajalik objekt kustutada, valige kustuta ikoon. 

Seejärel peate selle objekti ekraanil aktiivseks tegema. Kui objekte on 

palju koos, ilmub objektide nimekiri, kustkohast saate seda valida. 

Objektile tekib väike punane ristike kõrvale ja kinnitamiseks vajutage  
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Tähe ikooni alt ( lemmikud ) saab valida kalkulaatorit. 

 

Punktide nimekiri ikoonile vajutades saate valida erinevate 

tööde punktide nimekirju. Kui teil on sobilik töö valitud, saate 

rohelise linnukesega valida kõik punktid. Kuid kui soovite valida 

mingid kindlad punktid vajutage ID ikoonile. 

 

Siin saab otsingukriteeriumite järgi leida vajalikud punktid. 
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Või näidata kaardilt milliseid punkte vaja. Selleks vajuta Määra ikoonil. 

Kinnitamiseks vajutage  

 

Ilmub punktide nimekiri tabelina. Kui punkte on palju ja tekib mitu lehekülge, siis 

saab sisestada lehekülje numbri. 

 

Tööriistakastile vajutades leiad erinevaid valikuid selle nimekirja töötlemiseks. 



 

28 

 

 

 

Uus punkt ikoonile vajutades, on võimalik sisestada koordinaatide 

järgi uue punkti. Sisestama peab punkti numbri, X, Y, Z koordinaadid. 

Kui soovite luua kontroll punkti, vajutage Loo kontroll punkt SEES. 

Kinnitamiseks vajutage  

 

Muuda ikooni alt on teil võimalik muuta mõne mõõdetud punkti 

numbrit, koordinaate või kui te teate, et saua kõrgus oli vale, siis 

ka saua kõrgust muuta. Esmalt valige nimekirjast punkt või 

punktid. Kui valite mitu punkti saate muuta kõigil korraga kõrgust, kõrguse nihet 

(height offset) või saua kõrgust ( miinus märgiga kõrgus väiksemaks ). 

Kinnitamiseks vajutage  
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Kui soovite mittevajalikud punktid kustutada, valige Kustuta ikoon. 

Esmalt valige nimekirjast punkt või punktid, siis tööriistakast ja 

Kustuta. Kui olete kindel, et soovite kustutada valige Ok. 

Otsi ikooni alt saate otsingukriteeriumite järgi punkti või punkte 

otsida. 

 

Kui teil on otsingukriteeriumite järgi punktid otsitud, siis on võimalik 

seda otsingut tühistada valides Kustuta otsing ikoonil. Seejärel 

kuvatakse kõiki selle töö punkte. 

Kui te soovite varem mõõdetud punkte välja märkida, siis valige 

Väljamärkimise loetelu. Esmalt koostate punktide nimekirja, mida 

soovite välja märkida, seejärel valige tööriistakast ja Väljamärkimise 

loetelu, misjärel lisatakse valitud punktid väljamärkimise nimekirja. Kui te nüüd 

Väljamärkimise alla lähete, on teil punkti nimekiri ees, mida märkida. 

Eksport ikooni alt on võimalik Punkti nimekirja välja eksportida. Kui 

teil on soovitud punkti nimekiri koostatud, valige tööriistakast ja 

Eksport. Paremal pool peate valima kuhu te soovite eksportida ja 

sobilik faili formaat (.txt, .csv, .gsi, .geo, .kof, .LandXML, .HeXML, .dxf). 
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Järgmises aknas saate sellele failile nime anda. Automaatselt kuvatakse Projekti 

nime – kuupäevaja – kellaaega. Kinnitamiseks vajutage  

 

 

Vaade ikooni alt saab valida Suuna seadistust, Automaatset 

tsentreerimist ja Vaate seadeid. 
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Suuna seadistuse alt saab valida, kuidas alusplaani kuvatakse 

mõõtmise ajal. Valikud on: ilmakaarte-, liikumise- või joone järgi. 

Ilmakaartest on valida põhi, lõuna, ida ja lääs. Valides liikumine, 

kuvatakse pilti ekraanil liikumise suuna järgi. Joone järgi saab valida kahe punkti 

või kindla joone järgi liikumist. 

 

 

Automaatne tsentreerimine annab võimaluse saua ikooni ekraanil 

nähtaval hoida. Ehk kui sa suurendad pilti, siis sa ei pea hakkama saua 

ikooni otsima vaid ekraanil kuvatakse saua automaatselt. 
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Vaate seadete alt on võimalik nähtavaks teha punkti infot, muuta 

mudelite vaatamist ja muuta taustapildi kontrastsust. Näiteks kui 

panna punkti infoks kõrgus, siis peale punkti mõõtmist näidatakse 

kaardil selle kõrgust. Valides Pinnad all Pinna kolmnurgad ja Pinna varjutamine 

SEES, siis mudeli puhul on näha kolmnurki ja varjutust. Kinnitamiseks vajutage  

 

 

Miinus/Pluss ikoonide abil on võimalik ekraanil pilti 

vähendada/suurendada. Vähendada/suurendada on 

võimalik ka kahe näpu abil ekraanil hoides ja näppe kokku/lahku liigutades. 

Kihi seadete alt on võimalik SISSE/VÄLJA lülitada valitud 

projekti imporditud faile. Soovituslikult sees hoida võimalikult 

vähe faile, siis liigub pilt kiiremini. Vajutades faili peal, tekib 

allapoole valik Kuva punktid ja selles failis olevate kihtide loetelu. Kuva punktid 

linnukesega tähistades on näha selles failis olevaid punkte. Kihte on võimalik 

eraldi SISSE/VÄLJA lülitada. Kinnitamiseks vajutage  
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Mõõdistamise teaberiba on 

võimalik ka eraldi 

seadistada. Vajuta ja hoia  

teaberiba 2 sekundit all ning ilmub teaberiba seadistuste aken. Pole jätab kasti 

tühjaks, Mõõda lubab punkte mõõta, Punkti number lubab muuta numbrit, 

Kood lubab muuta koodi, Alusta joont võimaldab mõõta punkte joonena, 

Külmuta valik mõõdab punkti aga ei salvesta vaid näitab lihtsalt koordinaate. 
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4.2. Väljamärkimine ( Stakeout ) 

Punktide ja joonte väljamärkimiseks valige Väljamärkimise ikoon. 

Ülemistel tööriistaribadel kuvatakse samasuguseid andmeid, mis 

Mõõtmise juures sai vaadatud. Paremal üleval nurgas kuvatakse 

Vali üksus/element mahamärkimiseks. Ehk kui teil on kõik punkti ja 

joone failid avatud (vt Kihi seaded), siis saate 

ekraanil otse valida elemendi, mida märkida. 

Näiteks, kui teil on valitud kõrguslik joon, siis 

näete üleval paremas nurgas märkimise andmeid. 

Mida üksi ikoon tähendab, on ära toodud järgnevas tabelis. TPS only – tähendab 

ainult tahhümeetriga mõõtmisel, GPS only – ainult GPS mõõtmisel.  
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Alt realt tööriistakastile vajutades, leiate erinevaid võimalusi märkimiseks, 

joonte/punktide tegemiseks ja kustutamiseks. 

 

See funktsioon võimaldab väljamärkimist mingi ette antud kõrguse 

järgi. Teil on võimalik sisestada soovitud kõrgus, võtta kõrgus mõne 

punkti järgi või pinna järgi. Kinnita vajutades  

 

Valides reference, on teil võimalik märkida mõnda punkti ja 

referentsina lisaks võtta näiteks joone. Joone saate, kas ekraani pealt 

valida või määrata kahe punkti järgi.  
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Märkimise ajal kuvatakse andmeid punkti ja joone kohta. 

 

Käsklus flip võimaldab joone ümber keerata. Joone algus ja lõpp punkt 

vahetatakse ära. 

Piketaaž ikooni alt on teil võimalik mingile joonele ette antud 

vahemaa tagant sisestada piketaaž. 

Selle ikooni alt on teil võimalik joonele punkte juurde teha ja 

paralleelselt nihutada kõrvale. Esimene punkt algab 0.000 ja teiseks 

punktiks võtab automaatselt viimase punkti. Nüüd on teil võimalik 

kas sisestada kindel arv punkte, milledega tahate selle lõigu ära 
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jagada ( näites 10 punkti) või sisestada kindla vahemaa (näites 5m), kus iga 5 

meetri järelt tekib uus punkt. Kinnitamiseks vajuta  

 

Lisaks on teil võimalik seda joont kõrvale nihutada, valides paralleel 

ikooni. Soovi korral saate kasutada ka murde/käänu punkte, valides 

murdepunktide ikooni. Nüüd saate sisestada kõrvale nihke suurust. 

Kinnitage vajutades  

 

Kõrvalekalle ikooni alt on teil võimalik joont kõrvale märkida. Selleks 

tuleb sisestada kõrvalekalde väärtus ( miinus märgiga joonest 

vasakule) ja kinnitada vajutades  
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Ühenda punktid ikooni alt on teil võimalik kahe punkti ühendamisel 

teha joon. Selleks tuleb ekraanil valida kaks punkti, millede vahel 

tekib joon, mida saab eraldi märkida. Kinnitamiseks vajutage  
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Loo kaar ikooni alt on teil võimalik punktide järgi kaart moodustada. 

Selleks peate ekraanilt valima, kas kaks punkti ja sisestama raadiuse 

või valima kolm punkti, millest moodustub kaar. 
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Loo joon ikooni alt on teil võimalik luua uus joon, sisestades vajalikud 

väärtused. Esmalt valige punkt, millest te joont tegema hakkate. 

Seejärel saate esimesse lahtrisse sisestada nurga väärtuse (kraad), 

teise joone pikkuse (meeter) ja kolmandasse kalde väärtuse (kraad). 

Kinnitamiseks vajutage  

 

Selle ikooni alt on teil võimalik punkti märkida automaatse valiku 

sisestamisega. Esmalt peab teil olema tehtud punktide väljamärkimise 

nimekiri (vt Punktide nimekiri – väljamärkimise loetelu). Siis valige 

automaatse punkti valimise ikoon, moodus peab olema ON ja valige sobilik 

meetod (järgmine nimekirjast, lähim või lähim nimekirjast). 
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Uue punkti tegemise, punkti muutmise, käsu tagasi 

võtmise ja kustutamise võimalused vaatasime läbi 

mõõtmise all. 

 

 

Lemmikute alt saate kasutada kalkulaatorit. 

 

 

Punkti nimekiri alt saate koostada punktide nimekirja erinevate 

otsingute järgi ( Vt. mõõtmise juures „Punktide nimekiri“ ). 

Vaade ikooni alt saate seadistada väljamärkimise vaadet. 

Vajutades sellele ikoonile, ilmuvad erinevad valikud. 
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Valides selle ikooni, on teil võimalik tahhümeetriga märkides näha 

suuna näitamist järgmisel punktile noolega. 

 

Selle ikooni alt on teil võimalik näha punkti nimekirja 

väljamärkimiseks. Esmalt peab teil olema tehtud punktide 

väljamärkimise nimekiri (vt mõõtmise juures „Punktide nimekiri“ –                                          

väljamärkimise loetelu). 

Multivaate seadete alt on teil  võimalik ekraani jaotada mitmeks 

vaateks. Näiteks ühes aknas on teil punkti nimekiri, mida märkida ja 

teises märkimise vaade. 

 



 

44 

 

 

 

Suuna seadistuse ikooni alt on teil võimalik määrata märkimise info 

kuvamist ekraanil erinevate valikute järgi. GPS märkimisel on 

võimalik valida põhja suuna või päikese järgi märkimist. 
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Automaatne tsentreerimine annab võimaluse saua ikooni ekraanil 

nähtaval hoida. Ehk kui sa suurendad pilti, siis sa ei pea hakkama saua 

ikooni otsima vaid ekraanil kuvatakse saua automaatselt. 

Vaate seadete alt on võimalik nähtavaks teha punkti infot, muuta 

mudelite vaatamist ja muuta taustapildi kontrastsust. Näiteks kui 

panna punkti infoks kõrgus, siis peale punkti mõõtmist näidatakse 

kaardil selle kõrgust. Valides Pinnad all Pinna kolmnurgad ja Pinna varjutamine 

SEES, siis mudeli puhul on näha kolmnurki ja varjutust. Kinnitamiseks vajutage 

 

4.3. Kontrollid (Checks) 

Kontrollid kasutamiseks on vajalik eraldi litsentsi. Kui see rakendus on 

siiski olemas, saab selle abil kontrollida erinevaid geomeetriat 

punktide ja joonte vahel. 

Ekraani üleval paremal pool kuvatakse mõõtmise 

ajal erinevaid andmeid. Andmeid, mida näha 

soovite, saab ise muuta vajutades ja hoides selle 

kasti peal paar sekundit. Siin saab erinevatele 

lehekülgedele paigutada andmeid, mida mõõtmise ajal näha soovite. 

Kinnitamiseks vajutage  

Mida üksi ikoon tähendab, on ära toodud järgnevas tabelis: 



 

46 
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Näiteks valides ekraanil kaks punkti kuvataks joonepikkust. Valides ühe punkti 

juurde, kuvatakse lisaks punktide vahelist nurka, pindala ja ümbermõõtu jm. 

 

Valides alt realt tööriistakasti ikooni, saate erinevaid valikuid kontrollide 

tegemiseks. 
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Radiaalne meetod arvutab kõiki andmeid esimesest valitud/ 

mõõdetud punktist lähtuvalt. 

Polügonaalne meetod arvutab andeid järjest iga järgmise punti 

vahel. 

Punkt joonele võimaldab ette antud joone ja valitud punti vahel 

andmeid näidata. Esmalt peab valima kas joone või kaks punkti, 

millest referents joon moodustatakse. Kinnitamiseks vajutage  

Seejärel valida punkt, millest näidatakse kaugust joone 

algusest ja kaugusnihet ( offsetti ) joonest. 
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Et arvutada mahtu, valige Block Volume. Seejärel valige või mõõtke 

punktid, millest arvutatakse maht. 

 

 

4.4. Joonesta ( Draw ) 

Joonesta võimaldab luua uusi punkte ja jooni, muuta punkti 

koordinaate, ühendada punkte ja kinniseid kontuure. Valides alt realt 

tööriistakasti ikooni, avanevad erinevad valikud. 
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Algus punkti valimisel on teil võimalik moodustada uus punkt või 

joon, sisestades nurga (kraad), joone pikkuse (meeter) ja kõrguse 

vahe (meeter). 

 

Ühenda punktid valimisel on teil võimalus punkte ühendada ja 

moodustada joon ning kui ühendada mitu punkti järjest, siis ka 

sulgeda moodustatud kujutis. Kinnitamiseks vajutage  

 

Sulge kujutis valimisel on teil võimalik ühendada varem mõõdetud 

joone algus ja lõpp punkt. 
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Uus punkt valimisel on teil võimalik luua uus punkt, sisestades N,E,H 

koordinaadid. Kui soovite punkti kuvada kindelpunktina, siis valige 

kindelpunkti ikoon. Ja kui teil tuleb sisestada mitu punkti ja neist 

moodustada kinnine kontuur, siis valige ka joone tingmärk, mis 

ühendab sisestatud punktid joonena. 

 

Muuda punkt valides on teil võimalik muuta mõõdetud punkti 

andmeid. Valige ekraanilt punkt, mida muuta ja sisestage uue punkti 

number või uued N,E,H koordinaadid. 
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Punkti ID valimisel on teil võimalik sisestada järgmise punkti numbrit. 

 

Kui soovite mittevajalikud punktid kustutada, valige Kustuta ikoon. 

Esmalt valige ekraani pealt objekt, mida kustutada ning seejärel 

vajutage  

Tööriistakasti kõrval on Kavandamise funktsioonid ikoon, mille valimisel on teil 

võimalik erinevaid andmeid sisestades moodustata punkte ja jooni. 

 

Punktid ja Jooned funktsioon on põhimõtteliselt samasugune, mis 

oli Start Point omal, kus teil on võimalik moodustada uus punkt või 

joon, sisestades nurga (kraad), joone pikkuse (meeter) ja kõrguse 

vahe (meeter). 

Kaared ikooni alt on teil võimalik punktide järgi kaart moodustada. 

Selleks peate ekraanilt valima, kas kaks punkti ja sisestama raadiuse 

või valima kolm punkti, millest moodustub kaar. Kui vajalikud 

andmed on sisestatud, vajutage  

Kõrvalekalle ikooni alt on teil võimalik joont kõrvale märkida. Selleks 

tuleb sisestada kõrvalekalde väärtus ( miinus märgiga joonest 

vasakule) ja kinnitada vajutades  
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Punkti Loomise ikooni valides, on teil võimalik kahe punkti valimisel 

ja neile raadiuse sisestamisega ära määrata ala ( 

alad peavad kattuma ), kuhu soovite nende alade 

ristumisel uut punkti luua. Valides ka joone tingmärgi, ühendatakse jooned uue 

punktiga. Valiku kinnitamiseks vajutage  

 

 

4.5. Mahud ( Volumes) 

Mahtude all on teil võimalik mudeli järgi arvutada ruumala, pindala 

ja ümbermõõt.  

 

Uue mudeli tegemiseks valige tööriistakasti alt Uus pind. Võimalusel 
mõõta esmalt kuhja väline piirjoon.  
 
Selleks vali Stardi Piir ja Mõõda nupuga alustad mõõtmist. 
Lõpetamiseks valige Stopp Piir. Mõõdetud punktid ühendatakse 
oranži joonena.  
 
Kui kuhjal on olulisi murdumisi, valige tööriistakasti alt  Loo 
murdejooned. Murdejooned võiks samuti mõõta joonena – valige 
Stardi Murdejoon ja alustage mõõtmist. Joone lõpetamiseks valige           

Stopp Murdejoon – murdejooned kuvatakse rohelisena.  
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Kui teil on eelnevalt punktid mõõdetud ilma joonteta, siis on neid võimalik hiljem 
ühendada. Valige tööriistakasti alt Uus pind ja piirjoone tegemiseks Stardi Piir. 
Nüüd näidake jooniselt, millised on välise piirjoone punktid. Seejärel valige 
tööriistakasti alt Loo Murdejooned ja ekraanilt Stardi Murdejoon ning valige 
murdejoone punktid.  

Suurema hulga punktide arvu korral on võimalik kasutada Vali aken 
käsklust, kus saate ise aknaga punktid välja valida. Sellisel juhul ei 
looda piirjoont ega murdejooni ja tulemus ei pruugi nii täpne tulla. 
 
Nihuta punkti käsklusega on teil võimalik üksiku punkti koordinaate 
(N,E,H ) väärtusi muutes punkti nihutada. 
 
Katkesta loomine käsklusega on võimalik pooleli oleva mudeli pinna 
tegemist katkestada. 
 
Kui teil läks mingi mõõtmine valesti ja tahate seda tagasi võtta, 
vajutage võta tagasi ikoonil.  
 

Kui vajalikud punktid on mõõdetud, siis valige tööriistakasti alt 

mõõtmise lõpetamiseks Lõpeta pind. 

Kui teil on mudeli pind mõõdetud aga soovite seda muuta (näiteks 

punkte juurde mõõta, teistmoodi ühendada, punke kustutada), 

valige tööriistakasti alt Muuda pinda ikoon. Selleks peate mudeli 

pinna eelnevalt valima. Peale muudatuste tegemist peate kindlasti 

valima uuesti Lõpeta pind. 

 
 

 

 

 

 

 



 

55 

 

 

 

Mahu arvutamiseks valige ekraanilt mudel, siis valige tööriistakast ja Arvuta 

maht.  

 

Mahu arvutamiseks on mitmeid viise:  

 

Tavalise kuhja mahu arvutamiseks valige Kuhi (Stockpile). Seejärel kuvatakse 

teile maht (kuupmeeter), Pindala (ruutmeeter), Ümbermõõt (meeter), Kõrgeim 

kõrgus (meeter), Madalaim kõrgus (meeter), Keskmine kõrgus (meeter). Kasvu 

(Swell factor) juures on võimalik mahtu protsentuaalselt suurendada/ 
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vähendada. Koefitsiendile vastav maht kuvatakse automaatselt. Peale 

vajutamist on võimalik anda talle soovitud nimi ja salvestada. 

 

 Valides meetodiks Pind vastu kõrgust (Surface to elevation), on teil võimalik 

arvutada maht mudelist sisestatud absoluutkõrguseni. Eraldi on võimalik 

sisestada ka Pinna nihe. Lõika & Täida real kuvatakse punaselt kaevemaht ja 

siniselt täitemaht. Kõik real on värv vastavalt sellele, kumma maht on 

suurem. 
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 Valides meetodiks Pind vastu punkti ( Surface to point), on teil võimalik 

arvutada maht mudelist ekraanil valitud punktini. Peale punkti valimist peate 

kinnitama vajutades  

             

 Valides meetodiks Pind vastu pinda  ( Surface to surface), on teil võimalik 
arvutada maht kahte eraldi mudelit võrreldes. Maht arvutatakse alal, kus kaks 
mudelit plaanil kattuvad. Pind real vali mudel millest ja Ref. Pind valida mudel 
milleni maht arvutatakse. Üksikasjade juures kuvatakse mudelite 
protsendiline kattuvus (%), keskmine kõrguste erinevus (meeter) ja mõlema 
mudeli pindalad (ruutmeeter). See meetod sobiks näiteks kaevemahtude 
arvutamiseks, kus üheks mudeliks on enne kaevetöid üles mõõdistatud 
maapind ja teiseks peale väljakaevet mõõdistatud künapõhi. Kui künapõhja ja 
küna ülemine serv moodustavad nõlva, siis tuleks selle meetodi puhul kaasata 
künapõhja mudelisse ka küna ülemise serva punktid (vastasel juhul 
arvutatakse maht vertikaalselt mudelist mudelini ja nõlva osalt mahtu ei 
arvestata). Võrreldavates kolmnurkmudelites ei tohi olla nö. „auke“ (nt. teel 
olevate ohutussaarte all kolmnurgad puuduvad), muidu kuvatakse 
mahuarvutamisel veateade 
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4.5.1. Mahuarvutamise raporti koostamine 

Peale mudelite mõõtmist ja mahtude arvutamist on võimalik neist andmetest 

koostada Raport. Selleks valige peamenüüst Raportid, Allikas alt valida milline 

Töö ja Raporti stiiliks Maht. Seejärel kuvatakse Mahuarvutuse all salvestatud 

andmeid. Kinnitada vajutades . Seejärel valige kuhu salvestada, kuhu 

kausta ja mis failiformaat ( TXT, CSV, PDF, HTML ) 

 



 

59 

 

 

 

 

4.6. Lõika & Täida (Cut & Fill ) 

Lõika ja täida funktsiooniga saate märkida mudelit. Esmalt tuleb 

valida mudeli pind ekraanilt, seejärel kuvatakse paremal pool 

infotabelis erinevaid andmeid. 

Lõika ( Cut )  näitab punaselt, et olete valitud mudeli tasapinnast 

kõrgemal. Kui värv muutub roheliseks, tähendab, et olete valitud tasapinnani 

jõudmas aga mitte päris õigel kõrgusel. 

Täida ( Fill ) näitab siniselt, et olete valitud mudeli tasapinnast 

madalamal. Kui värv muutub roheliseks, tähendab, et olete valitud tasapinnani 

jõudmas aga mitte päris õigel kõrgusel. 

Tasapinnal ( On Grade ) näitab roheliselt, et olete valitud mudelil õigel 

kõrgusel. 
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Infotabelis olevaid andmeid, mida näha soovite, 

saab ise muuta vajutades ja hoides selle kasti 

peal paar sekundit. Siin saab erinevatele 

lehekülgedele paigutada andmeid, mida 

mõõtmise ajal näha soovite. Kinnitamiseks vajutage . 

Mida üksi ikoon tähendab, on ära toodud järgnevas tabelis: 
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Valides alt realt tööriistakasti ikooni, avanevad erinevad valikud. 

 

Automaatne logimine annab võimaluse punkte ette antud 

parameetrite järgi automaatselt salvestada. Esmalt vajuta 

Automaatne logimine sisse ja vali logimisrežiim (vt. mõõtmise juures 

Automaatne logimine ) 

Valides referentsi on teil võimalik lisaks mudelile märkida ka joont. 

Selleks peate ekraanilt valima kas joone või kaks punkti ning siis 

kuvatakse mudeli pinnast kõrgust ja referents joonest kaugust. 
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Piketaaž ikooni alt on teil võimalik mingile joonele ette antud 

vahemaa tagant sisestada piketaaž. 

 

Fikseeri suund ( Fix heading ) käsklust saab kasutada ristlõike puhul. 

Kui ristlõiget kuvatakse tavaliselt risti liikumis suunaga, siis fikseeri 

suund käsklusega saab seda fikseerida viimase liikumise suuna järgi. 

Kõrvalekalle ( Offset) käsklus võimaldab olemas oleva mudeli 

pinnale kõrvalekalde väärtust sisestades, liigutada mudeli pinda üles 

või alla poole. Näiteks 20 cm allapoole (sisestad miinus märgiga). 
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Infoaknas on ka näha kõrvalekalde väärtus. 

 

Väljamärgitus ( Stake to Elevation ) võimaldab mingi kindla kõrguse 

järgi märkida uut pinda. Uue pinna saab määrata, sisestades uue 

absoluut kõrguse, valides ekraanilt punkti või valides teise pinna. 
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Kui te soovite viimast käsklust tagasi võtta, vajutage võta tagasi 

ikoonil.  

Kui teil on vaja mittevajalik objekt kustutada, valige kustuta ikoon. 

Seejärel peate selle objekti ekraanil aktiivseks tegema. Objektile tekib 

väike punane ristike kõrvale ja kinnitamiseks vajutage.  

Punkti nimekiri alt saate koostada punktide nimekirja erinevate 

otsingute järgi ( Vt. mõõtmise juures „Punktide nimekiri“ ). 

Vaade ikooni alt saate seadistada väljamärkimise vaadet. 

Vajutades sellele ikoonile, ilmuvad erinevad valikud. 
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Ristlõige ( Cross-Section ) vaade võimaldab teil olemas olevast 

mudelist ristlõiget näidata. Selleks valige ekraanilt esmalt mudel ja 

tehke Ristlõike ikoon aktiivseks. 

 

Foreman vaade võimaldab teil Lõika ja Täida vaadet näha kogu 

ekraani ulatuses ja vastavas värvi koodis ning on kuvatud ka 

numbriline suurus. 

 

Multivaade ( Split Screen ) võimaldab teil ekraani pooleks jaotada. 

Valikus on, kas täpselt pooleks või üks osa väiksem teine suurem. 

Võimalik kasutada näiteks ristlõike või foreman vaadete puhul. 
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Suuna seadistuse alt saab valida, kuidas alusplaani kuvatakse 

märkimise ajal. Valikud on: ilmakaarte-, liikumise- või joone järgi. 

Ilmakaartest on valida põhi, lõuna, ida ja lääs. Valides liikumine, 

kuvatakse pilti ekraanil liikumise suuna järgi. Joone järgi saab valida kahe punkti 

või kindla joone järgi liikumist. 
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Automaatne tsentreerimine annab võimaluse saua ikooni ekraanil 

nähtaval hoida. Ehk kui sa suurendad pilti, siis sa ei pea hakkama saua 

ikooni otsima vaid ekraanil kuvatakse saua automaatselt. 

Vaate seadete alt on võimalik nähtavaks teha punkti infot, muuta 

mudelite vaatamist ja muuta taustapildi kontrastsust. Näiteks kui 

panna punkti infoks kõrgus, siis peale punkti mõõtmist näidatakse 

kaardil selle kõrgust. Valides Pinnad all Pinna kolmnurgad ja Pinna varjutamine 

SEES, siis mudeli puhul on näha kolmnurki ja varjutust.  

 

Kihi seadete alt on võimalik SISSE/VÄLJA lülitada valitud projekti 

imporditud faile. Soovituslikult sees hoida võimalikult vähe faile, 
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siis liigub pilt kiiremini. Vajutades faili peal, tekib allapoole valik Kuva punktid ja 

selles failis olevate kihtide loetelu. Kuva punktid linnukesega tähistades on näha 

selles failis olevaid punkte. Kihte on võimalik eraldi SISSE/VÄLJA lülitada.  

 

4.7. Kalded (Slopes) 

Slopes is an application that allows to lay out regular slopes and 

batter boards. In general, the user defines a sloped reference plane. 

Afterwards positions can be measured on the site and these 

measured positions are compared with the sloped reference plane. 

The application can be used for: 
• Checks on a defined slope: The operator moves around the sloped area and 
takes measurements to check if the current status is ok, below or above the 
designed surface. 
• Laying out and mounting the batter board: To mark the design slope by 
installing a board onto two pegs, that has the same slope as the design and is 
exactly in the sloped designed plane. 
• Finding the Daylight line: The intersection of the current real surface and the 
designed surface is called Daylight line. This line is exactly the place where the 
excavator 
needs to start digging off the ground to build the designed slope. 
• Finding the Daylight point: In this case a sloped line is used instead of a sloped 
plane. The daylight point and how to get to this position are the values of interest 

and can be used for inclined pile ramming or drilling. 
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Tööriistakasti alt leiab veel erinevaid võimalusi. 

 

 

Infotabelis olevaid andmeid, mida näha soovite, 

saab ise muuta vajutades ja hoides selle kasti 

peal paar sekundit. Siin saab erinevatele 

lehekülgedele paigutada andmeid, mida 

mõõtmise ajal näha soovite. Kinnitamiseks vajutage . 

Mida üksi ikoon tähendab, on ära toodud järgnevas tabelis: 
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